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1. Общие положения 
1.1. Настоящий документ является официальным предложением (публичной офертой) 
индивидуального предпринимателя Клочкова Вадима Александровича (ИНН 
212907687599, ОГРН 323210000054165), далее именуемого «Исполнитель», заключить 
договор на оказание цифровых услуг с любым физическим лицом, далее именуемым 
«Пользователь». 

1.2. Настоящая оферта определяет условия приобретения и использования цифровых услуг 
игрового проекта GodMine. 

1.3. В соответствии со статьями 435–438 Гражданского кодекса Российской Федерации (ГК 
РФ), акцепт оферты (полное и безоговорочное принятие условий) осуществляется 
исключительно путём совершения оплаты платных услуг, что равносильно заключению 
договора в письменной форме и не требует подписания сторонами. 

1.4. Проект не является азартной игрой, лотереей, пари или иным видом игры на деньги, не 
предполагает выигрышей в реальной валюте и не подпадает под Федеральный закон от 
29.12.2006 № 244-ФЗ «О государственном регулировании деятельности по организации и 
проведению азартных игр». Участие в Проекте и приобретение платных услуг 
осуществляется исключительно по воле и желанию Пользователя для получения 
дополнительных внутриигровых возможностей, не являющихся обязательными для игры.1.5. 
Использование игрового сервера и совершение платежей означает полное и безоговорочное 
согласие Пользователя с условиями настоящей оферты. 

1.5. Проект не предоставляет возможность получения денежных выигрышей или иных 
материальных ценностей. 

1.6. Пользователь подтверждает, что перед совершением оплаты он ознакомился с 
условиями настоящей оферты и правилами проекта. 

1.7. Правила проекта опубликованы по адресу: 
https://godmine.shop/rules 

1.8. Игровой сервер проекта доступен по адресу: 
godmine.fun 

1.9. Официальный сайт проекта: 
https://godmine.shop 

1.10. Настоящая Оферта регулирует отношения, связанные с оказанием платных услуг в 
рамках частного игрового проекта GodMine (далее — Проект). Проект представляет собой 
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неофициальный игровой сервер на базе Minecraft, не аффилированный с Mojang Studios, 
Microsoft Corporation или иными правообладателями. 

2. Термины и определения 
В рамках настоящей оферты используются следующие понятия: 

Проект — игровой сервер Minecraft под названием GodMine. 

Пользователь — физическое лицо, использующее сайт или игровой сервер проекта. 

Игровой аккаунт — учетная запись пользователя, идентифицируемая игровым никнеймом. 

Цифровые услуги — дополнительные внутриигровые возможности, предоставляемые 
пользователю после оплаты. 

Игровые ценности — виртуальные предметы, валюта, привилегии и другие игровые 
возможности. 

 

3. Предмет договора 
3.1. Исполнитель предоставляет Пользователю цифровые услуги в рамках игрового проекта 
GodMine. 

3.2. К цифровым услугам относятся: 

• игровые привилегии 
• игровые предметы 
• внутриигровая валюта 
• игровые наборы 
• дополнительные игровые возможности. 

3.3. Все услуги предоставляются исключительно внутри игрового сервера. 

3.4. Приобретение цифровых услуг является добровольным. 

3.5. Приобретение услуг не является обязательным условием использования сервера. 

 

4. Игровые ценности 
4.1. Все игровые предметы, валюта, привилегии и иные игровые ценности являются 
виртуальными объектами. 

4.2. Пользователь получает право использования игровых ценностей. 



4.3. Игровые ценности не являются собственностью Пользователя и не имеют денежной 
стоимости вне игрового проекта. 

4.4. Все игровые ценности являются частью программного обеспечения проекта. 

4.5. Исполнитель имеет право: 

• изменять игровые механики 
• изменять баланс игры 
• изменять характеристики игровых предметов 
• удалять игровые предметы 
• проводить вайпы сервера 
• сбрасывать игровые данные 

без предварительного уведомления. 

4.6. Пользователь соглашается с тем, что игровые ценности могут быть изменены или 
удалены без компенсации. 

 

5. Порядок оказания услуг 
5.1. Оплата услуг производится на сайте проекта: 

https://godmine.shop 

5.2. Оплата производится через подключенные платежные системы. 

5.3. После успешной оплаты услуга автоматически начисляется на игровой аккаунт 
Пользователя. 

5.4. В отдельных случаях обработка платежа может занимать до 24 часов. 

5.5. Пользователь обязан корректно указывать игровой никнейм при оплате. 

5.6. Услуга считается оказанной с момента её начисления на игровой аккаунт. 

 

6. Стоимость услуг 
6.1. Стоимость услуг указана на сайте проекта. 

6.2. Исполнитель вправе изменять стоимость услуг без предварительного уведомления. 

6.3. Оплата производится через сторонние платежные системы. 

6.4. Исполнитель не хранит платежные данные Пользователей. 
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7. Возврат средств 
7.1. Пользователь имеет право обратиться с запросом на возврат денежных средств за 
приобретенные цифровые услуги проекта. 

7.2. Возврат денежных средств возможен в течение 30 (тридцати) календарных дней с 
момента совершения платежа при условии отсутствия нарушений Пользователем правил 
проекта, опубликованных по адресу: 
https://godmine.shop/rules 

7.3. Возврат средств может быть произведен в следующих случаях: 

• услуга не была начислена на игровой аккаунт Пользователя; 
• произошла техническая ошибка при обработке платежа; 
• Пользователь не получил доступ к приобретенной цифровой услуге; 
• иные случаи, подлежащие рассмотрению администрацией проекта. 

7.4. Возврат средств осуществляется по заявлению Пользователя, направленному в службу 
поддержки проекта через группу ВКонтакте https://vk.com/godmine 

7.5. При рассмотрении запроса на возврат Пользователь обязан предоставить: 

• подтверждение платежа; 
• игровой никнейм; 
• описание причины возврата. 

7.6. Запрос на возврат рассматривается администрацией проекта в срок до 10 рабочих дней с 
момента получения обращения. 

7.7. Возврат средств осуществляется тем же способом оплаты, которым был произведен 
платеж, либо иным способом по согласованию сторон. 

7.8. Возврат денежных средств может быть отклонен в следующих случаях: 

• если Пользователь нарушил правила проекта; 
• если доступ к цифровой услуге был предоставлен и израсходован (в случае с валютой 

сервера); 
• если Пользователь совершил мошеннические действия. 

7.9. При возврате средств администрация проекта вправе удалить или аннулировать все 
игровые ценности, полученные в результате оплаченной услуги. 

7.10. Оспаривание платежа через банк или платежную систему (chargeback) без 
предварительного обращения в службу поддержки проекта может привести к ограничению 
доступа к игровому серверу. 
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8. Обязанности пользователя 
8.1. Пользователь обязуется соблюдать условия настоящей оферты, а также правила игрового 
проекта, опубликованные по адресу: 
https://godmine.shop/rules 

8.2. Пользователь обязуется использовать игровой сервер и сайт проекта исключительно в 
законных целях и в рамках действующего законодательства Российской Федерации. 

8.3. Пользователь обязуется не использовать программное обеспечение, модификации или 
иные средства, позволяющие получать преимущество над другими игроками либо 
нарушающие нормальное функционирование игрового сервера. 

8.4. Пользователь обязуется не использовать уязвимости (баги) игрового сервера, 
программного обеспечения или сайта проекта. 

8.5. В случае обнаружения ошибок, уязвимостей или иных технических проблем 
Пользователь обязан сообщить об этом администрации проекта. 

8.6. Пользователь обязуется не совершать мошеннические действия, включая: 

• использование украденных платежных средств; 
• попытки незаконного возврата платежей (chargeback); 
• использование чужих аккаунтов без разрешения владельца. 

8.7. Пользователь обязуется корректно указывать свой игровой никнейм при оплате 
цифровых услуг. 

8.8. Пользователь самостоятельно несет ответственность за сохранность доступа к своему 
игровому аккаунту. 

8.9. Пользователь обязуется не передавать данные своего аккаунта третьим лицам. 

8.10. Пользователь несет полную ответственность за все действия, совершенные с 
использованием его игрового аккаунта. 

8.11. Пользователь обязуется не предпринимать действий, направленных на нарушение 
нормальной работы игрового сервера, сайта проекта или связанных сервисов. 

8.12. Пользователь обязуется не распространять вредоносное программное обеспечение, 
ссылки на фишинговые ресурсы или иные материалы, способные причинить вред другим 
пользователям. 

8.13. Пользователь обязуется соблюдать нормы общения и не совершать действий, 
нарушающих правила поведения на сервере. 
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9. Права исполнителя 
9.1. Исполнитель имеет право изменять структуру, содержание и функциональность 
игрового проекта. 

9.2. Исполнитель имеет право изменять игровые механики, характеристики игровых 
предметов и баланс игры. 

9.3. Исполнитель имеет право добавлять, изменять или удалять игровые предметы, 
привилегии и иные игровые возможности. 

9.4. Исполнитель имеет право проводить технические работы, в том числе временно 
ограничивать доступ к игровому серверу. 

9.5. Исполнитель имеет право блокировать игровые аккаунты пользователей в случае 
нарушения правил проекта или условий настоящей оферты. 

9.6. Исполнитель имеет право удалять игровые предметы, привилегии и внутриигровую 
валюту, полученные с нарушением правил проекта. 

9.7. Исполнитель имеет право отказать пользователю в предоставлении услуг в случае: 

• нарушения правил проекта; 
• мошеннических действий; 
• попыток обхода системы оплаты; 
• злоупотребления механизмами возврата платежей. 

9.8. Исполнитель имеет право изменять стоимость цифровых услуг без предварительного 
уведомления пользователей. 

9.9. Исполнитель имеет право изменять настоящую оферту и иные документы проекта. 

9.10. Исполнитель имеет право проводить профилактические работы, обновления и 
модернизацию игрового сервера. 

9.11. Исполнитель имеет право полностью или частично ограничивать доступ к игровому 
серверу при возникновении технических проблем. 

 

10. Ограничение ответственности 
10.1. Исполнитель не несет ответственности за невозможность использования игрового 
сервера по причинам, не зависящим от Исполнителя. 

10.2. Исполнитель не несет ответственности за перебои в работе интернет-соединения 
Пользователя. 

10.3. Исполнитель не несет ответственности за действия третьих лиц, направленные на 
получение доступа к игровому аккаунту Пользователя. 



10.4. Пользователь самостоятельно несет ответственность за безопасность своего игрового 
аккаунта. 

10.5. Исполнитель не гарантирует бесперебойную работу игрового сервера и сайта проекта. 

10.6. Исполнитель не несет ответственности за временную недоступность сервера, 
вызванную: 

• техническими работами; 
• обновлениями программного обеспечения; 
• действиями третьих лиц; 
• сбоями оборудования или сетевой инфраструктуры. 

10.7. Исполнитель не несет ответственности за потерю внутриигровых предметов, валюты 
или привилегий, возникшую в результате: 

• игровых процессов; 
• действий других игроков; 
• изменений игрового баланса; 
• проведения вайпов сервера. 

10.8. Исполнитель не несет ответственности за убытки Пользователя, возникшие в 
результате использования или невозможности использования игрового сервера. 

10.9. Исполнитель не несет ответственности за содержание сообщений и действий 
пользователей в игровом чате или иных коммуникационных каналах проекта. 

 

11. Обработка персональных данных 
11.1. Пользователь, принимая условия настоящей оферты и используя сайт проекта 
GodMine, дает согласие Исполнителю на обработку своих персональных данных в 
соответствии с Федеральным законом Российской Федерации №152-ФЗ «О персональных 
данных». 

11.2. Обработка персональных данных осуществляется в целях: 

• обработки и подтверждения платежей; 
• предоставления цифровых услуг проекта; 
• идентификации Пользователя; 
• обработки обращений и запросов в службу поддержки; 
• предотвращения мошеннических действий; 
• обеспечения безопасности работы сайта и игрового сервера; 
• выполнения требований действующего законодательства Российской Федерации. 

11.3. К персональным данным, которые могут обрабатываться Исполнителем, относятся: 

• адрес электронной почты; 
• IP-адрес пользователя; 
• игровой никнейм; 



• технические данные устройства и браузера; 
• данные о совершенных платежах; 
• иные данные, добровольно предоставленные пользователем при использовании сайта 

или обращении в службу поддержки. 

11.4. Обработка персональных данных может включать следующие действия: 

• сбор; 
• запись; 
• систематизация; 
• хранение; 
• уточнение (обновление, изменение); 
• использование; 
• передача третьим лицам в случаях, предусмотренных законодательством; 
• удаление или уничтожение данных. 

11.5. Исполнитель вправе передавать персональные данные Пользователя третьим лицам 
исключительно в целях выполнения условий настоящей оферты, включая: 

• платежные системы и платежных агрегаторов; 
• хостинг-провайдеров; 
• сервисы обработки платежей; 
• иные сервисы, обеспечивающие функционирование сайта и игрового сервера. 

11.6. Исполнитель принимает необходимые организационные и технические меры для 
защиты персональных данных Пользователей от неправомерного доступа, изменения, 
раскрытия или уничтожения. 

11.7. Персональные данные Пользователей хранятся в течение срока, необходимого для 
достижения целей их обработки, либо в течение срока, установленного законодательством 
Российской Федерации. 

11.8. Пользователь имеет право: 

• получать информацию о своих персональных данных; 
• требовать уточнения или удаления своих персональных данных; 
• отозвать согласие на обработку персональных данных. 

11.9. Отзыв согласия на обработку персональных данных может привести к невозможности 
дальнейшего использования отдельных функций сайта или игрового сервера. 

11.10. Использование сайта проекта означает согласие Пользователя с условиями обработки 
персональных данных, изложенными в настоящем разделе. 

 

  



12. Разрешение споров 
12.1. Все споры решаются путем переговоров через группу ВКонтакте 
https://vk.com/godmine 
или по электронной почте 
vadimklochkov@inbox.ru 

12.2. Пользователь обязуется направить претензию Исполнителю до обращения в суд. 

12.3. Срок рассмотрения претензии составляет до 10 рабочих дней. 

12.4. При невозможности урегулирования спора путем переговоров спор подлежит 
рассмотрению в соответствии с законодательством Российской Федерации. 

 

 

13. Реквизиты исполнителя 
Индивидуальный предприниматель 
Клочков Вадим Александрович 

ИНН: 212907687599 
ОГРН: 323210000054165 

Сайт проекта: 
https://godmine.shop 

Игровой сервер: 
godmine.fun 

Правила проекта: 
https://godmine.shop/rules 

Группа ВКонтакте: 
https://vk.com/godmine 

Email поддержки: 
vadimklochkov@inbox.ru 
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